
Gincana da Segurança 

Regulamento   1 de Março 

C o m e m or a ç ã o  d o  D i a  I n t e r na c i o n a l  d a  Pr o t e ç ã o  C i v i l  

Escola Básica e Secundária de Vila Franca do Campo 

1. Organização 

A gincana da segurança é organizada pelo Clube de Proteção Civil da Escola Básica e Secundária de Vila Franca do Campo, com a 

colaboração da Coordenação de Projetos e do Departamento de Matemática e Ciências do 3.º Ciclo e Secundário. 

 

2. Objetivos 

Sensibilizar a comunidade escolar para a proteção civil; 

Conhecer protagonistas e intervenientes na Proteção Civil; 

Desenvolver competências no âmbito da proteção civil; 

Promover atitudes e comportamentos adequados em situações de emergência.  

 

3. Período de realização 

1 de março de 2013, das 10.00 às 12.00 horas. 

 

4. Local 

Pátios da Escola Básica e Secundária de Vila Franca do Campo. 

 

5. Participação 

Poderão participar grupos de 4 alunos dos 2.º e 3.º ciclos do ensino básico. 

 

6. Inscrições 

As inscrições deverão ser feitas através do preenchimento de um impresso que se encontra na receção da escola (junto da D. Cidá-

lia) até ao dia 8 de Fevereiro. 

Nota: No momento da inscrição, cada grupo deverá adquirir um conjunto de panfletos da proteção civil, com informação necessária 

para as terafas da gincana. 

 

7. Tarefas 

As tarefas a realizar referem-se a temas relacionados com a proteção civil. 

Cada bancada de tarefas é da responsabilidade de uma entidade envolvida na proteção civil, a saber: PSP, Centro de Saúde, Bom-

beiros voluntários; Gabinete de Proteção de Civil da Câmara Municipal de V.F.C. 

 

8. Pontuação 

Cada tarefa terá a sua pontuação específica, que será atribuída pela entidade responsável pela mesma. 

 

9. Resultados 

O resultado final da pontuação será a soma das pontuações parciais obtidas durante a realização das várias tarefas. 

O resultado final será divulgado atempadamente após o final da gincana. 

 

10. Critério de desempate 

Em caso de empate na pontuação, será anunciada uma nova tarefa. A equipa que obtiver maior pontuação nesta tarefa ganha o pri-

meiro prémio. 

 

 


